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Resumo

Ao longo de nossa caminhada enquanto alunos e também professores de matematica, conseguimos
perceber na préatica a dificuldade para aprender e ensinar Fungdes desde o Ensino Fundamental ao
Ensino Médio, é perceptivel como é de dificil a constru¢do de conhecimentos, de aprendizagem de
novos conceitos e contedldos matematicos relacionados ao tema. O objetivo deste artigo é analisar o
uso dos jogos como recursos didaticos no ensino da funcdo do 1° grau no 1° ano do ensino
médio, para isso foi realizada uma revisédo de literatura sobre o0 uso de metodologias ativas para o
ensino de funcbes. Como resultado, encontramos correlacdo significativa entre o uso de jogos e a
aprendizagem dentro do objeto funcdes.

Palavras-chave: Funcdes; Jogos; Recursos didaticos; Matematica; Fungéo do 1° grau

INTRODUCAO

Diversas mudangas tém acontecido no contexto da Educacdo, isso inclui também na
matematica, buscam-se formas para se ensinar com mais qualidade; ou melhor, buscam-se
formas para auxiliar na construcdo do conhecimento, algo que tem sido aprimorado e

implantado ao longo das ultimas décadas, tudo isso com a intencdo de ampliar o
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desenvolvimento social, intelectual, cultural e econémico as pessoas. A matematica exerce um
grande papel na formacdo do cidaddo uma vez que a ela coube, “[...] dentre todas as ciéncias
escolares, a responsabilidade de fornecer ao cidaddo os conhecimentos minimos necessarios
para que ele possa melhor desempenhar o papel que Ihe foi designado” (MORAIS; ONUCHIC,
2014, p. 18).

Por isso consideramos que a Matematica tem o poder de contribuir para a formacao de
um cidadao com diversas habilidades, e que possa exercé-las de maneira critica e consciente,
superando as dificuldades que venham a surgir durante o processo de ensino e de aprendizagem.
Este artigo apresenta uma busca por metodologias que venham facilitar o processo de ensino e
de aprendizagem, de maneira consistente e que ndo seja algo momenténeo, mas que trate de
forma que o assunto de Funcges seja visto no cotidiano, que se faca claro que sua atuacdo se
encontra no dia a dia, assim como podemos perceber com outros contelidos matematicos.
Quanto a metodologia, nosso trabalho se enquadra em uma revisao bibliogréafica, buscando
discutir como o ensino de funcdes atraves de metodologias ativas pode proporcionar aos alunos
um senso critico e maior autonomia para se aplicar uso de fun¢ées no cotidiano.

Levando em consideracdo a relevancia do tema, tendo posto que ensino de funcoes,
como func¢do do primeiro grau, que é geralmente ensinada no primeiro ano do ensino medio
com mais afinco, é de suma importancia para os demais assuntos que Vvirdo a ser transmitidos
na Escola posteriormente.

Em nossa problematica, percebemos que ha um grande nimero de estudantes que
chegam ao final do 1° ano do Ensino Médio sem conseguir se desenvolver em assuntos basicos
relacionados ao tema de Fungdes, Ex. Funcdo afim, principalmente quando se é trabalhado a
funcdo com gréficos. Tal fato é prejudicial para o estudante que precisara dominar o assunto
para posteriormente aprender outros temas matematicos. Desta forma, levantamos o seguinte
questionamento: Qual a principal dificuldade encontrada pelos alunos na aprendizagem das
funcgdes do 1° grau no 1° ano do ensino médio?

Estabelecemos como objetivo geral deste artigo analisar 0 uso dos jogos como recursos
didaticos no ensino da funcdo do 1° grau no 1° ano do ensino médio. De modo especifico;
identificar as dificuldades encontradas pelos alunos na aprendizagem das fun¢Ges no Ensino
médio; e verificar como o uso de diferentes metodologias ativas podem auxiliar no processo de

ensino das funcdes de 1° e 2° grau no ensino médio.
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JUSTIFICATIVA

A reflexd@o acerca do ensino das fungdes no ensino médio dar-se-a através de revisao
bibliografica, ou seja, a investigacdo de alguns artigos e trabalhos académicos ou relatos de
experiéncia produzidos nos ultimos 5 anos viabilizando a investigacdo sobre o ensino das
fungdes no Ensino Médio, que de forma consciente ou inconsciente utilizou-se as metodologias
ativas durante a aplicacdo do contetdo proposto. Vale ressaltar que o ensino de fungbes no
ensino médio tem sua base construida ainda durante o ensino fundamental, onde se apresentam
aos alunos os conceitos iniciais acerca das funcdes e desse ponto em diante o aluno inicia o
processo de construcdo do conhecimento através de aplicacdes praticas relacionada a solucao
de problemas do cotidiano.

Um tema de tamanha relevancia deve ser tratado com bastante dedicacéo por parte dos
professores durante a educacdo bésica, pois as fun¢fes nos anos iniciais do ensino médio séo
dependentes da base de conhecimento construida pelos alunos do 6° ao 9° ano do ensino
fundamental.

O ponto de partida para as investigacoes foi analisar alguns trabalhos realizados em sala
de aula e observar as ferramentas e as praticas utilizadas, e ainda observar se as metodologias
utilizadas tiveram impacto positivo no processo de ensino das fungoes.

Pela experiéncia profissional, diante das dificuldades apresentadas pelos alunos nos
anos finais do ensino fundamental e ja no 1° ano do ensino médio, buscamos compreender um
pouco mais a fundo quais as dificuldades e reais necessidades apresentadas por esses alunos,
de modo que possamos contribuir de forma significativa mostrando os impactos positivos e
negativos frente as metodologias adotadas pelos professores bem como a sua evolucao ao logo
dos anos. Dessa forma, a comunidade académica a partir da leitura deste trabalho podera
usufruir do conhecimento aqui reunido e externado acerca das praticas pedagdgicas no campo
algébrico, a fim de que os alunos possam desenvolver curiosidade e despertar o interesse nas
areas da matematica através de discussdes durante a realizacdo de atividades em grupos e com
o0s professores.

A utilizagdo dos recursos tecnologicos disponiveis e a cada dia mais acessivel e 0 uso
correto de determinados softwares, jogos entre outros, tem contribuido de forma significativa

no processo de ensino, os professores buscam nessas alternativas retirar o aluno da sua zona de

151



ce

, ISSN 2525-4227, 6® Edicdo, v.06, n° 1, maio de 2022

- [ S ol
D
S K1

A=)

w
o
=
—

http://www.maceio.al.gov.br/semed/revista-saberes-docentes-em-acao

conforto levando-os desenvolver as habilidades necessarias para prosseguir sem maiores
dificuldades nos anos seguintes.

Né&o refletir sobre como se da o ensino de fungbes no ensino fundamental no ensino
médio, certamente trar4 consequéncias nos resultados esperados quanto a preparacdo desses
alunos frente aos desafios que o aguardaram em sua jornada escolar, pois de certa forma as
dificuldades atreladas ao “medo” da disciplina de matematica estd intimamente ligada a
percepcdo acerca da matéria desenvolvida pelo aluno ao longo de sua vida e das experiéncias
adquiridas internas e externamente, apresentar a disciplina de maneira clara e objetiva
utilizando recursos didaticos criando uma conexdo com ambiente externo estimulando os
alunos a desenvolverem problemas do cotidiano utilizando a matematica, sdo experiéncias
Unicas na vida do aluno, que por sua vez desperta o real interesse pela disciplina e gera
curiosidade, sentem-se desafiados, motivados, melhorando significativamente o seu
desempenho e a compreensdo dos conceitos matematicos.

Para tanto, reunimos algumas experiéncias e pesquisas a fim de facilitar a necessidade
de implementagdo de metodologias alternativas no ensino da matemaética, deixando o
tradicionalismo de lado a atuando ativamente no processo de constru¢do do conhecimento dos

alunos.

REVISAO DE LITERATURA

Na tentativa de minimizar o desinteresse estudantil pela disciplina de matematica, que
acarreta muitas vezes em evasdo escolar e déficit na qualidade do aprendizado, Segundo
Rodrigues (2016). Na proposta pedagogica intitulada: “"Ler, criar e jogar: Metodologias
alternativas para ensinar equacgéo do 1° grau” apresenta metodologias de ensino com a utilizacéo
de atividades tedricas e praticas que envolvem jogos matematicos e resolugdo de problemas.

A producdo didatico-pedagdgica foi implementada em um Colégio Estadual do
municipio de Pinhais, Parand, em uma turma do 7° ano do Ensino fundamental. O mesmo
processo pode ser aplicado nos anos subsequentes, inclusive no Ensino Médio, como em turma
de 1° ano (RODRIGUES, 2016).

As atividades desenvolvidas consistem na aplicacdo de jogos, tanto na construgédo

como na adaptacdo de outros ja existentes, alguns exemplos sdo: domind das equacdes,
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quebra-cabecas, caca-palavras, jogos de tabuleiros e etc. as atividades tedricas abordam a
historia da matematica, algebra e conceitos algebricos.

Um dos pontos interessantes do projeto de intervencéo abordado por Rodrigues (2016),
sdo 0s materiais utilizados como recurso didatico, que parte desde materiais reciclaveis até o
uso de aparelhos tecnoldgicos disponiveis no Colégio.

Em suma, o objetivo geral desta produgdo estd em despertar nos estudantes maior
interesse em aprender o conteddo de equacdo do 1° grau, buscando apresentar meios para
facilitar esse processo de aprendizagem.

Facilitar o processo de ensino e aprendizagem requer esforco e dedicacdo dos professores
gue por sua vez necessitam de mais tempo para preparar suas aulas e escolher os recursos
pedagogicos mais adequados para cada conteudo proposto o artigo “Trabalhando com fung¢des
do 1° grau de forma divertida” de Mezacasa e Varrialeque mostra um estudo sobre fung¢des do
1° grau em uma turma composta de 14 alunos. Essa forma divertida de trabalhar funcdes do 1°
grau foi desenvolvida por Richard Parrus, professor da Philips Exeter Academy. Além de ser
um programa didatico simples e facil de utilizar e manusear é gratuito. Foi criado para que 0s
alunos possam compreender melhor e desenvolver as atividades com mais facilidade com o
Winplot os alunos participaram de forma ativa e participativa no desenvolvimento das
atividades propostas durante todo o estudo.

Com o auxilio desse recurso os alunos acharam bem interessante, inovadora e divertida a
aula realizada no laboratério de informatica, onde cada aluno pdde desfrutar do software
Winplot de forma objetiva e com qualidade.

Assim sendo, esse trabalho foi de grande importancia pois de forma clara e objetiva
possibilitou associar a tecnologia com contedo matematico através de softwares educativos
gue proporcionaram atividades prazerosas.

O ensino de matematica ao longo dos anos tem sido um desafio tanto para os
professores quanto para os alunos, o0 medo da disciplina e as dificuldades apresentadas por
estudantes podem ser atenuados quando apresentados de forma mais dinamica e desafiadora.

O artigo de Amorim e Neto (2017), “O uso dos jogos como recursos didaticos no ensino
da funcdo do 1°grau no 1°ano do ensino médio” ¢ fruto de uma pesquisa realizada na Escola
Estadual Homero de Miranda Le&o a partir do conceito da Fungdo do 1° grau de forma
interativa. Amorim e Neto (2017) nos propde neste artigo que, o ensino da Matematica vem

passando por varias modificacdes, onde através do uso de jogos de maneira ludica busca
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contribuir para que o estudante desenvolva sua criatividade, imaginacdo, raciocinio, e
desenvolva o trabalho em equipe, descobrindo o prazer da aprendizagem, dessa forma o aluno
é capaz de por si s0, buscar solugdes tanto nas disciplinas curriculares quanto em seu dia a
dia.

Ensinar Matematica € trabalhar o desenvolvimento do raciocinio l6gico e assim
despertar o interesse pelo o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de
resolver problemas (AMORIM E NETO, 2017). A partir do uso dos jogos no ensino da
Matematica tem como objetivo fazer com que o aluno sinta o interesse de aprender a
disciplina.

A ferramenta utilizada em sala de aula foi o jogo a “Trilhas das fun¢des” aplicado ao
conceito da Funcgdo do 1° grau como estimulo a aprendizagem sobre valor numérico de uma
func¢do para construgdo de graficos. Segundo Amorim e Neto (2017), “quando se pensa ¢ se
age com determinacdo em Matemaética significa que se desenvolve a capacidade de iniciativa
a criagdo, os quais sdo alguns dos aspectos utilizados em situagdes de jogos”.

Amorim e Neto (2017) se apoiam em Piaget (1978), defendendo que os jogos ndo séo
apenas para fins de entretenimento, também contribuem para o desenvolvimento intelectual,
fisico e mental dos individuos, fazendo com que os mesmos assimilem o que percebem da
realidade. Para as autoras, 0s jogos sdo classificados em trés estruturas: exercicio, simbélico
e regras. Tendo como finalidade a satisfacéo, a utilizacdo das simbologias e a percepc¢édo do
espaco e tempo e suas delimitacdes.

Amorim e Neto (2017), ainda cita em seu artigo, Batllori (2006) que discorre sobre
algumas capacidades que podem ser desenvolvidas com o jogo, tais como astlcia, talento,
confianca, comunicacdo, imaginacdo, aquisicdo de novos conhecimentos e experiéncias e
observacdo de novos procedimentos. Também citam os jogos como fator importante auxilia o
desenvolvimento fisico e mental, pois ampliam as habilidades manuais e mobilidade, além da
I6gica e do senso comum.

Amorim e Neto (2017), indaga que a partir da aplicagdo do Jogo Trilha das Funcdes,
em sala de aula tiveram uma melhor aprendizagem do contetdo abordado, haja vista que todos
0s participantes foram aprovados no bimestre. E que o resultado de grande satisfagcdo, uma vez
que todas as metas foram superadas no tempo planejado, A pesquisa de campo que foi realizada
nas escolas que utilizam estes jogos teve um percentual de 60% em relagdo as demais 40% que

nédo trabalham com a ferramenta de ensino. Houve uma reducdo na sala de aula de 25% de
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dificuldade, para 75% que obtiveram um rendimento positivo acima do esperado, outro ponto
bastante positivo é que nimero de alunos que se gostaram de participar dos momentos com 0s
jogos foi de 98% que gostaram de participar. Portanto, diante dos percentuais que se percebeu
a utilizacdo dos jogos em sala de aula € uma ferramenta de grande potencial e atraente de
ensinar e aprender Matematica, proporcionando ao aluno realizar as mais diversas experiéncias
e preparar-se para atingir novas etapas de seu desenvolvimento.

Uma pergunta corriqueira entre estudantes de matematica ¢ “Quando e como iremos
utilizar isso no dia-a-dia?” Perguntas como essa mostram o0 quanto € importante para 0
estudante ir além das regras e formulas matemaéticas é necessario a compreensdo dos conceitos
matematicos por trds de cada assunto no artigo “Estudo da fun¢@o polinomial do 1° grau:
Aprendizagem Significativa e Emergéncia de Conceitos”.

Cunha (2017), mostra a construcdo e aplicacdo de uma sequéncia didatica para estudar
a funcdo polinomial do 1° grau. Utilizando como base a teoria da aprendizagem de David
Ausubel, e na metodologia de emergéncia de conceitos de Pinheiros (2012).

Diante as dificuldades encontradas pelos estudantes durante o estudo da Algebra, surgiu
entdo a ideia de elaborar uma sequéncia didatica com intuito de melhorar a aprendizagem,
mostrando de forma didatica a importancia dos conceitos e conteudos estudados sobre fungdes.

As referéncias tedricas apresentadas foram baseadas ja teoria da aprendizagem
significativa de David Ausubel, que foi definido por ele como o processo através do qual uma
nova informacdo relaciona-se com um aspecto relevante da estrutura de conhecimento do
individuo; na metodologia de emergéncia de conceitos de Marcus Tulio Pinheiro, que foi criada
para andlise cognitiva, identificacdo de conceitos emergentes e suas representacdes.

A atividade proposta foi desenhar uma casa utilizando os conhecimentos matematicos
obtidos até entdo. Para a sua realizacdo foi utilizado o Geogebra. Ap6s a aplicacdo da atividade
foi feita uma analise do dialogo produzido durante a construcdo do desenho para identificar
conceitos emergentes durante o estudo.

Portanto, concluiu-se que elementos e conceitos basicos da geometria precisam ser
trabalhados nas series do ensino fundamental. Pensando no ensino médio e nos cursos da area
de exatas, na graduacdo, o conceito de funcdo precisa estar bem claro, sedimentado e
estruturado no pensamento do aluno para que ele possa trabalhar com suas especificidades.

A utilizagdo de metodologias alternativas para o ensino de matematica estimula e desafia

0 aluno ao tempo em que aproxima o estudante da disciplina. Souza (2017), em “Fungdes de
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1° grau para alunos de primeiro ano do ensino meédio: uma metodologia alternativa para
melhorar a aprendizagem”, unidade Didatica bordada ¢ fruto de diversas experiéncias
adquiridas junto aos estudantes do 1° ano do Ensino Médio, nela sdo observadas as
dificuldades para o ensino de funcdo do 1° grau, que esté relacionado as barreiras construidas
nos anos anteriores, principalmente no 9° ano, onde a sequéncia de conteudos j& comeca a ser
explorada.

Na producgéo didatico-pedagdgica sdo apontados momentos em sala de aula em que o
objetivo é conhecer qual o nivel de conhecimento do estudante e também quais sdo as suas
dificuldades para a partir desse ponto desenvolver atividades que possam auxiliar no processo
de aprendizagem de cada um.

O texto é bem detalhado e explicativo, nele sdo expostas as defini¢cbes de cada termo
estudado e a opinido dos professores da Instituicdo de Ensino que o projeto esta sendo
implementado, no municipio de Santo Antdnio de Platina, nucleo de Jacarezinho, Rio de
Janeiro.

Portanto, o objetivo geral se resume em conhecer as deficiéncias dos estudantes e incluir
metodologias diferenciadas para facilitar o processo de aprendizagem para o estudante
prosseguir para 0s assuntos seguintes sem tanta dificuldade.

Segundo Souza (2015), em “O uso de diferentes metodologias no ensino de fun¢do do 1°
Grau no 1° ano do ensino médio” mostra como o uso de diferentes metodologias pode auxiliar
no processo de ensino de fungdes do 1° Grau aplicadas ao 1° ano do ensino médio explorando
0 conhecimento no campo da matematica gerando curiosidades e despertando o interesse dos
alunos com a matéria, levando-os a enxergar de uma forma diferenciada, desmitificando o que
se pensa sobre 0 ensino de matematica ser o grande vildo entre os alunos durante o processo de

construcdo do conhecimento.

Diante do acelerado avanco das tecnologias e seus impactos no ensino sdo primordiais
que os professores usem tais recursos como propulsores do ensino, objeto de estudo deste artigo
observando as ferramentas didaticas utilizadas como facilitadoras do ensino e da aprendizagem
de funcBes do 1° Grau aos alunos dentro do ambiente escolar.

A escola tem um papel importante no processo do ensino da matematica através do uso
de jogos e outras ferramentas que possibilitam maior interacdo dos alunos e melhor

interpretacdo dos contetidos apresentados e os educadores, por sua vez devem dar mais atencao
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a essa nova tendéncia no ensino refletindo sobre os beneficios no contexto escolar e de como
podem transformar aulas em algo mais atrativo despertando o real interesse dos alunos a matéria
como, por exemplo, o uso de jogos em sala de aula como um elemento impulsionador do
desenvolvimento social e moral do aluno e ainda mais além formando atitudes sociais como
respeito mutuo, cooperacdo, obediéncia as regras, senso de responsabilidades e justica entre
outras competéncias.

O objeto do estudo apresentado neste artigo pelas autoras Souza e Pessoa (2015) foi o
uso do Geoplano Retilineo que é um tabuleiro de madeira no formato quadrado ou retangular,
de cor natural ou suave, onde se encontram linhas tracadas, formando uma rede quadricular e
nos veértices destes quadrados sdo fixados pregos ou pinos, e por sua vez pode ser utilizado para
explorar diversos contetdos ligados ao estudo das funcGes. Para demonstrar na pratica 0s
alunos confeccionaram o Geoplano Retilineo e utilizando o caderno com o0s exercicios
resolvidos foi possivel demonstrar como se da a representacdao gréafica das funcdes, onde os
alunos unem esforcos e realizam a tarefa na pratica com grande entusiasmo mostrando como
0s conceitos passados pela professora foi assimilado por cada um tornando assim a aula mais
dindmica e divertida.

Por fim, Souza e Pessoa (2015) ressalta a importancia do uso de diferentes metodologias
para que assim como o exemplo citado a cima, os professores possam utilizar dos recursos
disponiveis e 0s novos recursos que surgem lado a lado com os avancos da tecnologia a fim de
que o processo de construcdo do conhecimento seja algo mais espontaneo e desafiador
facilitando o0 acesso ao conhecimento e impactando positivamente na vida dos estudantes.

Conforme podemos observar a tecnologia € uma grande aliada no processo de
construcdo do conhecimento matematico auxiliando os estudantes a compreenderem de forma
pratica a aplicacdo dos conceitos matematicos e relaciona-los com situacdes cotidianas. Ao
longo dos anos, foram desenvolvidos softwares, jogos e aplicativos que contribuem de forma
significativa com a tarefa do professor de ensinar 0s conceitos matematicos tornando possivel
realizar simulacfes que até entdo ndo eram possiveis e dessa forma o estudante pode ter uma
experiéncia muito positiva e prazerosa. O artigo de Cruz ¢ Mont’Alverne (2021), “O ensino da
funcdo do 1° grau e sua relacdo com o software geogebra” tem como objetivo, explorar a
utilizacdo do software Geogebra no processo de ensino-aprendizagem da funcdo do 12 grau,
quais as principais caracteristicas desta aplicacdo e a relacdo entre este software de

aprendizagem e a fungdo afim. Nas aulas tedricas sobre func@es, os alunos aprendem com
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diversas situaces relacionadas a sua realidade local, destacando-se no cenario atual a utilizacao
das tecnologias como suporte pedagogico, o que auxilia nas competéncias e habilidades que
vao se somar ao processo de avaliacdo interna e aos seus conhecimentos. O software Geogebra
é uma forma metodologica de apoio e uma ferramenta de investigacdo do ensino e
aprendizagem, articulando concretamente o que enfatizam os documentos curriculares oficiais
do ensino médio.

Para de Cruz e Mont’ Alverne (2021), em matematica, a fun¢do ¢ uma lei que define uma
relacdo entre uma variavel (a variavel independente que pertence ao dominio) e outra variavel
(a variavel dependente que faz parte do contradominio). As funcdes sdo essenciais para a
formulacdo das relacdes fisicas na ciéncia na area geral de reformulagdo de problemas. A
defini¢do moderna da funcgéo foi dada pela primeira vez em 1837 pelo matematico alemé&o Peter
Dirichlet. Essa relacdo € comumente simbolizada como y = f (x).

Além de f (x), outros simbolos abreviados como g (X) e P (x) sdo frequentemente usados

para representar funcdes de variaveis independentes, especialmente quando a funcdo é
desconhecida. Portanto, muitas formulas matematicas amplamente utilizadas sdo expressdes
conhecidas no contexto escolar e editadas para adaptar os conceitos estudados no eixo de
funcbes especifico a realidade dos alunos.

Nos ultimos anos, as novas tecnologias tém proporcionado aos alunos de todos os niveis
da educacdo basica mais oportunidades de abordar com exceléncia seus contetdos diarios. O
uso da TI e sua conexdo com a tecnologia oferecem uma ampla gama de conhecimentos e
oportunidades para impulsionar o aprendizado, através da utilizacdo de Tablets, laptops ou
telefones celulares, onde com apenas toques na tela permite ao usuério digitar ou executar varias
funcoes.

O aplicativo Geogebra é uma unifo das palavras geometria e algebra. E um software de
geometria desenvolvido em 2001 por Makkus Hohewartere, uma equipe de programadores,
para apoiar o ensino de matematica em todos os niveis: basico e universitario. Este software
possui tecnologia voltada para o contexto educacional, favorecendo o processo de
autoaprendizagem, personalizando o ensino, 0 pensamento critico, a interatividade e o
engajamento do aluno.

Por meio da utilizacdo deste Software, é possivel estudar conteudos como: Geometria,
Algebra e Calculo, de acordo com Borges (apud CRUZ E MONT’ALVERNE, 2021), “o

Geogebra é um programa que permite realizar construcGes geométricas com a utilizacdo de
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pontos, retas, segmentos de retas, poligonos etc., assim como permite inserir funcdes e alterar
todos 0s objetos dinamicamente”.

Assim, o uso do Geogebra surge como sugestao didatico-técnica para o professor nas
aulas de matematica, principalmente no estudo de conceitos de Funcdo a partir do 1° Grau,
estimular a curiosidade pela possibilidade de um panorama completo de todas as fases de
resolucéo das atividades propostas pelo professor.

Além do software Geogebra, existem outras ferramentas que de maneira analoga
proporcionam experiéncias positivas entre os alunos acelerando o processo de ensino e
aprendizagem. Almeida (2017), em seu artigo “O uso do software Matlab, para auxiliar no
ensino de fun¢do do 1° grau no 1° ano do ensino médio” tem como objetivo principal trabalhar
a aprendizagem com os alunos do assunto de Fun¢do do 1° grau através da utilizacdo de um
software Matematico chamado Matlab, a medida que as tecnologias avancam é cobrado cada
vez mais do profissional a insercdo de metodologias que venham a ser utilizadas para melhor
a entendimento dos assuntos abordados, e a utilizacdo das assim como as tecnologias digitais
no ambiente escolar abrange um vasto mundo de novas ideias na educagdo. A ideia de trabalhar
com o software Matlab surge a partida das dificuldades encontradas para o entendimento e
fixacdo, assim como a aprendizagem no estudo de Funcao do 1° grau, e assim com o0 aumento
da de sua utilizagdo, poder proporcionar um melhor desempenho dos alunos para a resolugao
dos exercicios a eles apresentados.

O Matlab é um software interativo de alto desempenho para célculos numéricos. Integra
analise numérica, calculo de matrizes, processamento e desenho de sinais em um ambiente facil
de usar, onde problemas e solugdes sdo expressos matematicamente. Na verdade, a maioria das
funcdes do Matlab consiste em m arquivos, que podem ser visualizados digitando-se 0 tipo xxx,
onde xxx é o nome da funcdo. Uma das funcdes fornecidas pelo Matlab para resolver
rapidamente sistemas lineares € o operador \. Dado qualquer sistema linear Ax=b, a solucao
pode ser facilmente digitando o comando A\bPara escrever seu proprio script ou funcéo, vocé
precisa criar um novo arquivo de texto com qualquer nome que desejar, desde que termine com
(.m) para que o Matlab possa reconhecer o arquivo. VVocé pode usar qualquer editor de texto
(como emacs, EZ ou vi) para criar, editar e salvar arquivos de texto. O arquivo de texto é apenas
uma lista de comandos do Matlab. Quando vocé digita 0 nome do arquivo no prompt do

MATLAB, o contetdo do arquivo sera executado.
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A pesquisa foi realizada com 20 alunos do 1% ano do Ensino Medio do turno vespertino
em uma escola da rede estadual de ensino no Municipio de Manaus, tendo como instrumento
de analise dos dados da pesquisa o uso do software Matlab, enriquecendo a didatica do ensino
de Funcédo do 1° grau com objetivo de observar como o0 uso dessas novas tecnologias de fato
contribui para o aprendizado dos alunos, sendo dividida em 6 aulas, onde na 1% Aula foi
trabalhada a Introducéo do conceito de funcdo do 1° grau a partir de um video, e explicacdo, 2°
e 32 Aulas, Aula expositiva com uso de slides explorando o conceito de Funcgdo, nog¢do de
Funcéo por meio de conjuntos, coordenadas cartesianas, passos para construcdo de graficos de
fungdes. Aulas 4 e 5: Explicar a representacdo grafica do software Matlab e a fungdo y = 3x, a
seguir analisar a representacdo grafica em papéis legais e tabletes, e Aula 6: Distribuicdo do
texto “Bomba d’4gua”, leitura, interpretacao, constru¢ao da formula para calcular a quantidade
de 4gua contida no reservatério em fungdo do tempo e a representacdo gréafica no tablete
aplicando o software Matlab.

Para Almeida (2017), A utilizacdo desse método nao sé auxilia no desempenho dos
alunos, mas também os auxilia na participacdo em sala de aula. Pesquisa realizada durante o
processo de aplicacdo da atividade mostra que o comportamento dos alunos é diferente da sua
participacao nas aulas de matematica.

Segundo Romeiro, Garcia ¢ Romao (2021) em seu artigo “O ensino de fungdes e a
educacdo tecnoldgica: o simulador PhET e o software WinPlot como facilitadores da
aprendizagem”, ¢ um fato que a tecnologia esta presente entre os alunos e professores no Brasil
e que o ensino nas escolas ainda é desatualizado quando consideramos 0s avangos da tecnologia
e a sua utilizacdo em sala de aula, ressaltando ainda que na maioria das vezes a utilizacdo dessas
tecnologias ocorrem for a do ambiente escolar.

Para atender as orientacdes complementares do Parametro Curricular Nacional (PNC) que
reconhece o papel da informética na organizagdo da vida sociocultural na compreensdo da
realidade bem como, a Lei das Diretrizes e Bases (LBD)n° 9394/96, destacando a contribuicdo
dos recursos tecnoldgicos no aprendizado cientifico, a devida utilizacdo desses recursos trara
grandes beneficios para diversas areas de ensino.

As ferramentas utilizadas por Romeiro, Garcia e Romao (2021) nesse artigo foram dois
softwares PhET e o WINPLOT, um utilizado para simular fendmenos fisicos de forma divertida
e 0 outro um programa grafico, onde através da Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP),

com foco no aluno as atividades sdo desenvolvidas com um problema sendo o motivador dos

160



aberes
ocemﬂy ISSN 2525-4227, 6° Edicdo, v.06, n° 1, maio de 2022
) ;- 0

http://www.maceio.al.gov.br/semed/revista-saberes-docentes-em-acao

estudos integrando o conhecimento matematico com as atividades praticas do cotidiano o que
facilita a compreensédo dos estudantes acerca das aplicagdes praticas da matematica tornando a
ensinagem mais pratica e rapida.

A metodologia qualitativa foi utilizada por Romeiro, Garcia e Romao (2021) atraves de
estratégias de ensino, competéncias e habilidades que contribuiram para o ensino da matematica
com estudantes do 3° ano do Ensino Médio.

Segundo Romeiro, Garcia e Romao (2021), Através da utilizacdo de softwares,
aplicativos e simuladores a tarefa de ensinar passa a mais atraente estreitando o relacionamento
dos alunos com a matematica, visto que grande parte desses estudantes demonstram aversao a
disciplina, e a utilizacdo da tecnologia tem se provado um recurso eficiente despertando mais
desejo e curiosidade dos estudantes sem deixar de lado o conhecimento prévio deles.

O trabalho foi realizado em uma escola da rede privada na cidade de Sao Paulo. Dividido
em etapas, 0s estudantes participaram de uma sequéncia de aulas teéricas e praticas com
objetivo de avaliar questdes socioculturais e tecnoldgicas, o conhecimento deles a partir do que
aprenderam nas series anteriores até a apresentacdo do conteddo de funcdes e suas
representac@es graficas utilizando papel e por conseguinte, a utilizacéo do software WINPLOT,
para validacdo dos exercicios realizados em papel, em seguida os estudantes desenvolveram
uma situacao pratica, divididos em grupos e por fim, foi utilizado o simulador PhET, utilizando
0s conceitos ja estudado e realizando atividade proposta pela ferramenta com o contetdo ligado
a outras disciplinas afirma Romeiro, Garcia e Romdo (2021).Ap6s uma analisa em todos 0s
resultados obtidos em cada etapa, Romeiro, Garcia e Romédo (2021) descreveu a evolugdo
significativa dos estudantes e que o uso das tecnologias a favor do ensino da matematica com
metodologias ativas, em especifico a metodologia aplicada em seu trabalho Aprendizagem
Baseada em Problemas (ABP), possibilitou uma melhor compreenséo das fungdes estudadas e

suas aplicacoes.
CONSIDERACOES FINAIS
Como resultado do que foi pesquisado podemos concluir que o uso de jogos e atividades

alternativas para o ensino de funcdo de primeiro grau sdo de suma importancia e grande

utilidade para a fixacéo do aprendizado do assunto.
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O uso de softwares pode ajudar os discentes a se familiarizar com o uso das func¢des no
meio tecnoldgico e a utilizacdo de dindmicas préaticas auxilia os alunos enxergar como as
funcBes sdo usadas no cotidiano.

Depreende-se, entdo, que o papel do docente é instigar, estimular e fomentar no aluno
através de metodologias ativas o interesse e a curiosidade em aprender e investigar sobre a
utilizacdo das Funcdes de Primeiro Grau na préatica, principalmente no 1° ano do Ensino Médio,
pois a partir desse ponto surgirdo outros assuntos em que sera de suma importancia saber fazer

0 uso das Funcdes do Primeiro Grau.
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