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CONSTRUCAO E DESENVOLVIMENTO DE JOGOS MATEMATICOS EM SALA
DE AULA
Rose Mary Silva CAVALCANTE?
Maryanny Silva CAVALCANTE?

Resumo

O presente estudo trata de um relato das experiéncias vivenciadas através de um
projeto feito na escola Municipal Padre Pinho, pela professora de matematica Rose
Mary Cavalcante Silva, com os alunos dos sétimos anos do ensino fundamental. A
ideia desenvolvida pela professora teve como objetivo enfatizar a importancia da
aplicagdo, e principalmente, da confecgdo de jogos como forma de desafio e
motivacdo na aprendizagem, visto que 0s jogos como instrumentos didaticos podem
ser relacionados com contetdos abordados durante o tempo académico, sendo
assim, objeto de construcdo de um conhecimento mais interpretativo e visual. Nessa
direcdo, as lacunas de dificuldades anteriores podem ser rompidas e proporcionar
um melhor aproveitamento nas aulas e na vida social de cada discente.

Palavras-chave: Ensino de matematica, Jogos, Construcdo, Aprendizagem de
conceitos.

Introducao

A matemaética € uma disciplina que tem gerado davidas e temores perante 0s
alunos, resultando assim em desinteresses e possiveis reprovacées. E comum
observar nas escolas um ensino mais tradicional, que o professor passa as
informacdes e os alunos teoricamente as absorvem. Porém, apenas dessa maneira
o discente ndo consegue se apropriar dos conceitos e relaciona-los com ideias dos
contextos, para assim construir uma consciéncia prépria em relacdo aos assuntos
propostos.

Hoje as escolas publicas estdo em um processo de conquista, almejando
mudancas significativas, na estrutura, no ensino e aprendizagem, e isso se da pelo

fato de que as informacgdes néo estdo sendo aproveitadas de forma satisfatoria pelos
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alunos, fazendo com que os docentes busquem através de novos recursos superar
as lacunas que surgem ao longo do tempo académico dos alunos, como também, da
estrutura fisica das escolas, no intuito de provocar o interesse e a participacdo dos
alunos.

A maior preocupacdo de um docente da matematica deve ser, levar o
conhecimento necessario para que os alunos possam se desenvolver e buscar
aplicacdes daquilo que foi aprendido, para a vida pratica, pois se estes entenderem
a importancia do conhecimento adquirido ao longo da vida, poderdo fazer a
diferenca no meio que vivem, praticando atos de cidadania, incorporando a ideia de
que a matematica néo é dificil ou complicada.

Um dos desafios da Matematica é o fato dela ser uma matéria acumulativa,
ou seja, 0s conhecimentos abordados em cada etapa sdo indispensaveis na
subsequente de forma que, esta realidade reflete em conflitos de aprendizagem ao
longo da vida académica, visto que, conteidos ndo compreendidos durante um ano
comprometem o rendimento posterior, gerando desmotivacdo. Por essa razdo, e
pensando em criar mecanismos de resgate da motivacdo pela matematica, foi
desenvolvido no sétimo ano da Escola Municipal Padre Pinho, o projeto “jogos
didaticos na matematica”, teve como objetivo a confeccdo de jogos, alguns ja
propostos, outros inéditos, visando de forma ladica reconstruir conceitos ja
abordados pela professora. Nessa premissa, com a orientacdo da professora o0s
alunos pesquisaram as origens e as finalidades dos ja existentes e, posteriormente,
socializaram entre eles e com a professora 0os conhecimentos adquiridos, na

intencdo de proporcionar a compreensao de conceitos matematicos.

Ensino de matematica: Os jogos como recursos didéatico

Dentro das dificuldades observadas no ensino da matematica o uso da
linguagem na resolucé@o de problemas € evidente. Percebe-se que os discentes ndo
conseguem entender e nem associar 0 contelddo matematico ao contexto das

questdes, para assim resolvé-las, fato que advém também de uma ma formacao

228



Ano 1,v. 1, n°1, novembro de 2015

http://www.maceio.al.gov.br/semed/saberes-docentes-em-acao/

anterior, levando aos professores o desafio didatico para conquistar um melhor
aprendizado dos alunos. Para Pais (2008, p. 59) “O desafio didatico consiste em
estudar estratégias que possam contribuir nas transformacdes desse saber cotidiano
para o saber escolar, preparando caminho para a passagem ao plano da ciéncia” .
Entdo, o professor deve procurar aplicar atividades ou jogos que possam resgatar o
conhecimento ja existente no aluno, e com isso introduzir gradativamente meios
para reconstruir e construir conceitos, estimulando sempre a autonomia do saber por
parte do aluno, para que ele possa transformar o usual em um aproveitamento
intelectual.

A melhor forma de ganhar a atencdo do discente é fazendo algo que os
desafie e estimule. Nessa direcdo, querer buscar além do que é disponibilizado em

sala de aula. De acordo com Polya:

O problema pode ser modesto, mas se ele desafiar a curiosidade e puser
em jogo as faculdades inventivas, quem o resolver pelos seus préprios
meios experimentard a tensdo e gozard o triunfo da descoberta.
Experiéncias tais, numa idade susceptivel, poderdo gerar o gosto pelo
trabalho mental e deixar, para toda a vida, a sua marca na mente e no
carater. (POLYA, 1994. p. 1).

E importante estimular e deixar o aluno desenvolver as atividades e quanto
mais cedo essa pratica se iniciar, melhor o resultado final, levando a um interesse e
gosto maior pela matéria, pois apenas dessa forma eles criardo independéncia.

Os jogos sao importantes nessa fase do aprendizado, pois podem
proporcionar uma forma mais divertida de atividade complementar. Através dos
jogos séo o professor pode criar e explorar novas realidades, buscando sempre uma
melhor interacdo do aluno com a matéria, saindo um pouco da rotina. Como fala
Pais (2008, p. 56) “No plano didatico, ndo podemos ter a ilusdo de que os conceitos
matematicos possam ter de inicio, para o aluno, o significado abstrato, geral e
universal que Ihe remete ao saber cientifico.”

Um docente da area de matemética ndo pode supor que seus alunos
consigam entender os assuntos apenas com conceitos e formulas, eles precisam

associar com algo que ja conhegam, precisam “visualizar’ para poder construir
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ideias. A necessidade de um jogo bem construido e aplicado no momento certo
pode de forma ladica facilitar o desenvolvimento social e intelectual do discente,
tornando a matematica mais atrativa. Ademais, essa atividade visa proporcionar uma
melhor interacdo entre a matéria e o individuo, aproximando-o a linguagem
matematica e a realidade, melhorando assim a sua autoconfianga para produzir
conhecimentos, tanto praticos como teoricos, referentes aos assuntos abordados.
Também é importante enfatizar a necessidade da troca de conhecimento entre aluno
e professor. Como diz Paulo Freire (1997, p. 25), ndo existe “docéncia sem
discéncia, as duas se explicam e seus sujeitos, apesar das diferencas que 0s
conotam, ndo se reduzem a condi¢cdo de objeto um do outro. Quem ensina aprende
ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender’. Assim percebe-se que, 0
aprendizado nao é unilateral, engana-se aquele docente que acha que esta apenas

passando o conhecimento e nédo recebendo nada em troca.

O conhecimento como fonte de desenvolvimento social

O mundo estd em constante desenvolvimento, a cada dia € consagrada uma
nova tecnologia que promete promover uma interacdo maior com o homem,
facilitando assim o desenvolvimento social. Todavia observa-se que mesmo tendo
essas possibilidades mais abrangentes, a realidade dos docentes das escolas
publicas é de procura por mecanismos concretos para conseguir ganhar o interesse
do aluno, tal questdo se da pelo fato de que as informacgbes estdo ficando muito
mais mecanicas e rapidas e, muitos professores ndo conseguem acompanhar essa
evolucdo como também os discentes ndo aproveitam os meios que lhes séo
conferidos para a produgcdo de conhecimento. Também existe o fato de que a
estrutura de muitas escolas esta abaixo da necessaria, ndo proporcionando
materiais para a confeccdo de atividades diversas, gerando um desestimulo por

parte dos professores e dos alunos. Como fala Khan:
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O mundo esta mudando num ritmo cada vez mais rapido, mas as mudancas
sisteméticas, quando ocorrem, apresentam um movimento lentissimo e
muitas vezes na direcdo errada; todo dia — em cada aula — a defasagem
entre o que é ensinado as criancas e o que elas de fato precisam aprender
se torna maior. (KHAN. 2013. p. 10).

Portando a maior parte dos alunos sentem dificuldades de conseguir aprender
0S assuntos necessarios para o desenvolvimento escolar, o que leva o desestimulo
e a desproporcao com 0s avangos globais, porém essa realidade alarmante nao se
finda nos resultados obtidos na escola, mas sim, na observacao intelectual e social
de cada individuo, que serdo os trabalhadores do futuro. Nesse contexto, Khan

afirma:

Ainda mais preocupante é que muita gente parece ignorar o ato basico em
torno do qual gira a crise. Nao se trata de indices de aprendizado nem de
resultados em provas. Trata-se do significado de tudo isso para a vida das
pessoas. Trata-se de potencial realizado ou desperdicado, dignidade
viabilizada ou negada. (KHAN. 2013. p. 11).

Por essa razéo, o acesso ao conhecimento é direito e dever de todos, e este
ajuda a diminuir as desigualdades dentro de uma sociedade, onde o
desenvolvimento intelectual individual de cada um pode proporcionar oportunidades
académicas, realizando assim as fung0es sociais, amenizando a exclusdo social e

promovendo assim a cidadania. Segundo Khan:

[...] Todavia, o que realmente importa € se 0 mundo tera uma populagao
capacitada, produtiva, realizada nas geracfes que estdo por vir, uma
populacdo que alcance plenamente seu potencial e que possa arcar com
significativamente com as responsabilidades de uma democracia
verdadeira. (KHAN. 2013. p. 13).

s

A maior preocupagdo na educacgdo hoje é gerar individuos detentores do
conhecimento, capazes de se desenvolver e produzirem respostas dentro de uma
sociedade competitiva, esse questdo constitui grande responsabilidade para a
escola e para os professores, pois estes terdo que auxiliar de forma equilibrada e

continua essa educacao intelectual para a formacéao cidada.
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Jogos didaticos na matematica: abordando um projeto disciplinar

O projeto que teve como foco desenvolver um ensino mais dinamico da
Matematica, tendo como publico alvo alunos do sétimo ano da Escola municipal
Padre Pinho, nessa dire¢do a construcao de conceitos partindo de ideias ladicas que
proporcionassem a compressao da linguagem matematica. Foi o caminho escolhido
visando enfrentar as deficiéncias provenientes das séries anteriores, bem como a
influéncia negativa desse fato no aprendizado dentro da série em curso.

Através de encontros, oficinas e jogos didaticos, dentro das salas de aula, foi
possivel explorar alguns jogos e trabalha-los dentro da realidade dos alunos,

tornando assim a aprendizagem mais pratica e visual.

Motivos da realizacao do projeto

A escolha desse projeto se concretizou pela observacdo das dificuldades
encontradas nas salas de aulas perante os conteddos matematicos ja vistos em
séries anteriores. Outra questao relevante a ser destacada trata da necessidade do
desenvolvimento do raciocinio l6gico necessario para as resolucdes de questdes.

Durante um processo de observacdo do andamento e desenvolvimento de
cada aluno na sala de aula dos sétimos anos, foram constatadas inumeras
dificuldades de aprendizagem de conteudos, bem como, das relacbes com a
linguagem mateméatica necesséaria, 0 que gerava incompreensfes. O uso de
questbes e atividades relacionadas aos jogos proporcionou possibilidades que
despertassem o interesse, 0 que pareceu mais adequado para a introdugcao do
conteudo, fazendo com que os por qués da ciéncia Matematica aos poucos se
desmistificassem, a partir da possibilidade de relacionar o contexto escolar com as

praticas do cotidiano.
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Desenvolvimento do projeto

As dinamicas proporcionadas pelo uso de jogos foram desenvolvidas a partir das
necessidades que foram detectadas diante de observacfes em sala de aula. Ao
longo do projeto algumas foram modificadas, tomando como parametro o
desenvolvimento de cada aluno envolvido.

A turma participante teve como caracteristica, alunos da classe média baixa,
com uma faixa etaria entre 12 a 14 anos, ou seja, uma turma com uma mistura de
idades e culturas, advindas de parcela carente da sociedade.

Inicialmente alguns jogos foram indicados pela professora, dos quais: a dama,
que tem por objetivo “capturar” todas as pecas adversarias, trabalhando o conceito
de raiz quadrada; O domind, que trabalha a multiplicacdo; O fecha caixa
relacionando com a soma dos numeros; A torre de Handi na ideia de potenciagéo; A
mancala na contagem e estratégia. Todos esses jogos ja existentes foram
relacionados com os conteudos abordados pela professora durante as aulas.

Cada grupo de cinco alunos escolheu um jogo, e deste pesquisaram sua
origem e utilidade na matematica. Logo apds, 0 grupo teve que construir
manualmente o jogo e explicar aos seus colegas a logica e a funcao da atividade
lidica. As atividades propostas sempre supervisionadas pela professora, que estava
a disposicdo para tirar duvidas e complementar as lacunas de informacfes
necessarias.

Percebe-se ao longo das atividades desenvolvidas que na construcdo de
jogos tem maior relevancia na aprendizagem matematica quando associada a
aplicacdo dos mesmos, pois como se pdde observar que quando os discentes
constroem por mérito proprio, acabam dando maior importancia e relevancia as
atividades, pois esta ndo sera apenas uma atividade ludica qualquer, sera uma que
eles fardo da forma que sabem, dando os caprichos ou ndo, necessarios para se
orgulharem e possuirem mérito préprio. De acordo com MIORIM e FIORENTINI
(SBEM-SP- 1990):
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O material ou o jogo pode ser fundamental para que isso ocorra. Nesse
sentido, o material mais adequado, nem sempre, serd o visualmente mais
bonito e nem o ja construido. Muitas vezes, durante a construcdo de um
material, o aluno tem a oportunidade de aprender matematica de uma forma
mais efetiva.

Portando, a constru¢cdo em conjunto com os alunos pode criar uma motivacao
a mais trazendo os jogos para perto da realidade deles, questdo pela qual pode
justificar a efetivacdo desse projeto, a fim de possibilitar 0 acesso ao conhecimento
matematico necessario para a constru¢do de uma nova visdo multidisciplinar.

ApOs a construcdo, aplicacdo e socializacdo entre grupos e professor, foi
aberto espaco para que os alunos trouxessem mais jogos, porem, pesquisados por
eles mesmos, mostrando aonde a matematica se aplicaria e o motivo da escolha de
tal jogo.

Apesar do sucesso que esse projeto teve nas salas dos sétimos anos da
Escola Municipal Padre Pinho, esta alternativa ndo substitui as aulas de conteudos,
para fazer um projeto desse tipo, precisa estar clara a necessidade da aula tedrica e
de explanacao dos assuntos, sendo o0 projeto uma atividade que complementou tudo
que foi dito em sala, visando a fixacdo dos assuntos propostos de forma mais leve e
divertida.

A participagdo nas atividades e o interesse no processo de identificagdo de
conceitos envolvidos foram Uteis para o processo de avaliagdo na sala, tendo
também como importancia a relevancia desses na busca de novos conhecimentos.

E o resultado foi positivo, pois a maior parte dos discentes contribuiram de
forma ativada na realizacdo do projeto, sempre buscando novas informacodes e
sendo desafiados pela professora a expandirem seus conhecimentos. O que se
mostrou nas aulas de grande valia, pois a evolugéo na resolucao e interpretacao de
problemas foi grande, fazendo com que os alunos conseguissem aflorar a
imaginacdo e tentativa, 0 que ja € um grande avanco, Visto que nem conseguiam

comecar uma atividade.
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Considerac0es finais

Os resultados da aplicacdo do projeto nos sétimos anos foi positivo e
ultrapassaram as expectativas, bob varios aspectos. Dentre eles, destaca-se a
participacéo efetiva do grupo. O debate na socializacdo, bem como a satisfacao dos
envolvidos. Houve muita empolgacdo no desenvolvimento dos jogos onde o0s
envolvidos se manifestaram com disposicdo e alegria no trabalho de confeccao dos
materiais manualmente, que pouco a pouco, se transformaram em jogos,
instrumentos didaticos produzidos por eles.

O 4pice dessa atividade foi a aprovacdo do projeto na VII Bienal da
Sociedade da Matematica, realizada no inicio do més de novembro em 2014 no
Centro Cultural e de Exposicbes Ruth Cardoso, onde o0s resultados foram
apresentados, proporcionando a um grupo que se destacou no projeto, a participar
da experiéncia sobre os jogos produzidos para expor e competir contra outras
escolas, inclusive particulares, que para a surpresa e comoc¢ao dos alunos sairam
vencedores, e cada um transmitiu com essa vitéria a emocao e gratiddo pelo voto de
confiangca da professora Rose Mary Cavalcante Silva, pois com esse ato se mostrou
confiante no potencial e sucesso dos alunos. E este fato gerou confianca e estimulo
nas criancas participantes, que passaram a acreditar em seu potencial, mesmo
estudando em escolas publicas podem se igualar e ao mesmo tempo se destacar
diante de qualquer situacéo, basta ter determinacao, foco e alguém para mostrar o
caminho do sucesso.

Para um educador ndo existe nada mais gratificante que o0 sucesso e a
superacdo de obstaculos por seus alunos. Pois é na realizacdo de sonhos
inesperados dos discentes, que o docente sabe que esta no caminho certo,
independente de lecionar em escola publica ou ndo. Porem, nas escolas publicas o
desafio se torna um pouco maior, por conta de uma estrutura deficitaria de algumas
escolas e uma realidade muitas vezes chocante. Porém se confiar na educacéo e da
a chance e os meios para que essas criancas se desenvolvam, elas poderdo chegar

muito longe.
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A utilizacdo das ferramentas ladicas em sala de aula, principalmente na
matematica, serve como facilitador de aprendizagem, pois proporciona a
oportunidade de visualizar pelo concreto, para assim compreender o abstrato. Os
jogos na matematica podem levar a reflexdes, pois, auxiliam no desenvolvimento da
imaginacdo, iniciativa, dentro daquilo que lhe é conferido. Portanto, um jogo bem
desenvolvido e aplicado no momento certo pode proporcionar um redirecionamento

no processo de aprendizagem de conceitos e ha vida social.
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Figura 1 - Exposicéo do projeto na Bienal, 2014.
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Figura 5 - Exposicdo do projeto na Bienal, 2014

Figura 6- Realizacdo do projeto na Escola, 2014
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Figura 7- Realizacéo do projeto na Escola, 2014 Figyra 8- Realizac&o do projeto na Escola, 2014
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Figura 10- Realizacéo do projeto na Escola,
2014




